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Mootools v1.11 文档中文版 

官方网站：www.mootools.net 
文档翻译：zarknight  
MooTools是一个简洁，模块化，面向对象的JavaScript框架。它能够帮助你更快，更简单地编写可扩展和兼容性强的JavaScript
代码。 
Mootools从Prototype.js中汲取了许多有益的设计理念，语法也和其极其类似。但它提供的功能要比Prototype.js多， 
整体设计也比Prototype.js要相对完善，功能更强大，比如增加了动画特效、拖放操作等等。   
总之，Mootools是一个非常优秀的Javascript框架，更多精髓部分等待你去发掘，希望你也能通过学习和使用而喜欢上
Mootools，甚至 
喜欢上Javascript :)  
文档翻译错误之处，欢迎指正，可以发送邮件到zarknight@gmail.com  

 
topCore.js 

Mootools My Object Oriented 
javascript. 

License 

MIT-style license. 

MooTools Copyright 

copyright © 2007 Valerio Proietti, http://mad4milk.net 

MooTools Credits 

●     Class is slightly based on Base.js http://dean.edwards.name/weblog/2006/03/base/ © 2006 Dean Edwards, License 
http://creativecommons.org/licenses/LGPL/2.1/ 

●     Some functions are inspired by those found in prototype.js http://prototype.conio.net/ © 2005 Sam Stephenson sam 
[at] conio [dot] net, MIT-style license 

●     Documentation by Aaron Newton (aaron.newton [at] cnet [dot] com) and Valerio Proietti. 

概要 

Core.js 
核心函数 
函数 

$defined 如果传入的参数为null或undefined,则返回fasle;否则返回true; 
$type 返回传入对象的类型 

$merge 把几个对象进行合并,合并是递归的，即对象中如果有子对象，则子对象也会进行合并。(对象中同名属性会被
这一系列对象中最后一个拥有该属性的对象的值替代) 

$extend 把参数中第二个参数的对象的所有熟悉复制到第一个参数对象中 

$native 给传入的对象(自定义对象或javascript原生对象)增加一个.extend方法，这个extend方法可以用来给原来的对
象添加属性(注意，如果这些属性在原来的对象上不存在，则这些属性将被加在原来对象的prototype上面) 

$chk 如果传入的参数对象存在或有值（包括 0），则返回true; 否则返回false。 
$pick 如果第一个给出的参数存在，则返回这个参数的值；否则返回给出的第二个参数。 

$random 传入一个上限和一个下限，返回一个介于其间的随机数  
$time 返回一个时间戳 

$clear 清理Timeout或Interval  
Abstract Abstract类, 被当作单例来使用. 
window 一些附加到window对象上属性，用来进行浏览器类型的判断 

topCore Functions 

Summary 
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Functions 
$defined 如果传入的参数为null或undefined,则返回fasle;否则返回true; 

$type 返回传入对象的类型 

$merge 把几个对象进行合并,合并是递归的，即对象中如果有子对象，则子对象也会进行合并。(对象中同名属性会被
这一系列对象中最后一个拥有该属性的对象的值替代) 

$extend 把参数中第二个参数的对象的所有熟悉复制到第一个参数对象中
$native 给传入的对象(自定义对象或javascript原生对象)增加一个.extend方法，这个extend方法可以用来给原来的对

象添加属性(注意，如果这些属性在原来的对象上不存在，则这些属性将被加在原来对象的prototype上面) 
$chk 如果传入的参数对象存在或有值（包括 0），则返回true; 否则返回false。 
$pick 如果第一个给出的参数存在，则返回这个参数的值；否则返回给出的第二个参数。 

$random 传入一个上限和一个下限，返回一个介于其间的随机数 
$time 返回一个时间戳 

$clear 清理Timeout或Interval 

top函数 

top$defined 

如果传入的参数为null或undefined,则返回fasle;否则返回true; 

参数 

obj 要进行检查的对
象 

top$type 

返回传入对象的类型 

 
参数 

obj 要进行检查的对
象 

示例 

var myString = 'hello';
$type(myString); //返回 "string"

返回值列表 

’element’ DOM元素节点 
’textnode’ DOM文本节点  
’whitespace’ DOM空白节点
’arguments’ arguments对象 
’object’ 普通的对象 
’string’ 字符串  
’number’ 数字  
’boolean’ 布尔值  
’function’ 函数  
’regexp’ 正则表达式 
’class’ Class (用Mootooles的new Class创建, 或继承自另一个Class). 
’collection’ 原生HTML元素集合，例如由一下方法得到的：childNodes, getElementsByTagName .. 等

等. 
false 如果参数为定义,或则以上列出的都不是 

top$merge 

把几个对象进行合并,合并是递归的，即对象中如果有子对象，则子对象也会进行合并。(对象中同名属性会被这一系列对象
中最后一个拥有该属性的对象的值替代) 
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参数 

任意个数的对象 

示例 

var obj1 = {a: 0, b: 1}; 
var obj2 = {c: 2, d: 3}; 
var obj3 = {a: 4, d: 5}; 
var merged = $merge(obj1, obj2, obj3);     //返回: {a: 4, b: 1, c: 2, d: 5}  
var nestedObj1 = {a: {b: 1, c: 1}}; 
var nestedObj2 = {a: {b: 2}}; 
var nested = $merge(nestedObj1, nestedObj2);  //返回: {a: {b: 2, c: 1}} 

top$extend 

把参数中第二个参数的对象的所有熟悉复制到第一个参数对象中。
如果如下：
    myWhatever.extend = $extend  

则$extend的第一个参数变为myWhatever, 因此调用myWhatever的extend方法就只需要一个参数就可以了 

示例 

var firstOb = {
    'name': 'John',
    'lastName': 'Doe'
};
var secondOb = {
    'age': '20',
    'sex': 'male',
    'lastName': 'Dorian'
};
$extend(firstOb, secondOb); 
//firstOb将变为:
{
    'name': 'John',
    'lastName': 'Dorian',
    'age': '20',
    'sex': 'male'
};

返回值 

经过扩展的第一个参数对象 

top$native 

给传入的对象(自定义对象或javascript原生对象)增加一个.extend方法，这个extend方法可以用来给原来的对象添加属性 
(注意，如果这些属性在原来的对象上不存在，则这些属性将被加在原来对象的prototype上面) 

参数 

一系列的Class或Javascript原生类(如Array,Number,String等) 

top$chk 

如果传入的参数对象存在或有值（包括 0），则返回true; 否则返回false。对于接受0值的情况非常有用。

参数 

obj 要进行检查的对
象 

top$pick 

file:///C|/Documents%20and%20Settings/der.../%D0%C2%BD%A8%CE%C4%BC%FE%BC%D0/index.htm (3 of 85) [2007-9-25 11:05:07]



mootools docs - Ajax

如果第一个给出的参数存在，则返回这个参数的值；否则返回给出的第二个参数。 

参数 

obj 要进行检查的对象
picked 默认值 

示例 

function say(msg){
    alert($pick(msg, 'no meessage supplied'));
}

top$random 

传入一个上限和一个下限，返回一个介于其间的随机数 

参数 

min 整数,下限(包
含） 

max 整数, 上限(包含) 

返回值 

介于上下限的随机整数值 

top$time 

返回当前时间戳 

返回值 

代表时间戳的整数 

top$clear 

清理Timeout或Interval. 

返回值 

null 

参数 

timer 由setInterval或setTimeout产生的对象

示例 

var myTimer = myFunction.delay(5000); //产生一个5秒后执行myFunction的任务.
myTimer = $clear(myTimer);            //取消上面的任务

See also 

Function.delay, Function.periodical 

topAbstract 

Abstract类, 被当作单例来使用。  它将给对象加入一个.extend方法

参数 
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一个对象 

返回 

带有.extend属性的对象, 等同于 $extend.

示例 

var Site = new Abstract({ 
        name: 'MooTools', 
        welcome: function(){ 
                alert('Welcome to ' + this.name + '!'); 
        } 
});  
alert(Site.name); //显示 'MooTools' 
Site.welcome();   //显示 'Welcome to MooTools!'

topwindow 

一些附加到window对象上属性，用来进行浏览器类型的判断 
 
属性

window.ie 如果当前浏览器是internet explorer (版本不限),返回true 
window.ie6 如果当前浏览器是nternet explorer 6,返回true 
window.ie7 如果当前浏览器是internet explorer 7,返回true 
window.gecko 如果当前浏览器是Mozilla/Gecko,返回true 
window.webkit 如果当前浏览器是Safari/Konqueror,返回true 
window.webkit419 如果当前浏览器是Safari2 / webkit till version 419,返回true 
window.webkit420 如果当前浏览器是Safari3 (Webkit SVN Build) / webkit over version 419,返回

true 
window.opera 如果当前浏览器是opera,返回true 

topClass.js 

包含了Class这个函数, 用来创建可重用的类  

License 

MIT-style license. 

概要 

Class.js 包含了Class这个函数, 用来创建可重用的类 
Class Mootools框架的基础类 
属性 

empty 返回一个空函数 
extend 返回该Class的一个经过传入参数属性扩展的对象副本 

implement 对Class进行扩展(和extend不同，它是对Class本身进行修改) 

topClass 

Mootools框架的基础类。创建一个新的类,它的initialize方法将会在类实例化的时候执行 

参数 

properties 要应用到Class中的属性集
合 

file:///C|/Documents%20and%20Settings/der.../%D0%C2%BD%A8%CE%C4%BC%FE%BC%D0/index.htm (5 of 85) [2007-9-25 11:05:07]



mootools docs - Ajax

示例 

var Cat = new Class({
    initialize: function(name){
        this.name = name;
    }
});  

var myCat = new Cat('Micia');
alert(myCat.name); //显示'Micia'

概要 

属性 
empty 返回一个空函数 

extend 返回该Class的一个经过传入参数属性扩展的对象副本 
implement 对Class进行扩展(和extend不同，它是对Class本身进行修改) 

top属性 

topempty 

返回一个空函数 

topextend 

返回该Class的一个经过传入参数属性扩展的对象副本 

参数 

properties 要添加到新类中的属性集
合  

示例 

var Animal = new Class({
    initialize: function(age){
        this.age = age;
    }
});  

var Cat = Animal.extend({
    initialize: function(name, age){
        this.parent(age);       //将调用Animal的initialize方法;
        this.name = name;
    }
}); 
var myCat = new Cat('Micia', 20);
alert(myCat.name);      //显示 'Micia'
alert(myCat.age);       //显示 20

topimplement 

对Class进行扩展(和extend不同，它是对Class本身进行修改) 

参数 

properties 要添加到基础类中属性集
合  

示例 

var Animal = new Class({
    initialize: function(age){
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        this.age = age;
    }
});  

Animal.implement({
    setName: function(name){
        this.name = name
    }
}); 
var myAnimal = new Animal(20);
myAnimal.setName('Micia');
alert(myAnimal.name);   //显示 'Micia'

topClass. Extras.js 

包含一些最常用的通用类的实现。Mootools自身的 Ajax, XHR and Fx.Base 等类都实现了本章中的一些类. 

License 

MIT-style license. 

概要 

Class. Extras.js 包含一些最常用的通用类的实现。 
Chain 一个工具类 
属性 

chain 向Chain对象实例的方法堆栈中增加一个新的方法 
callChain 执行方法堆栈中的第一个方法，然后删除掉这个方法 

clearChain 清空方法堆栈 
Events 一个工具类 
属性 

addEvent 向Events对象的事件堆栈中增加一个新的事件 
fireEvent 触发指定事件堆栈中的所有事件  

removeEvent 删除事件堆栈中的一个事件 
Options 一个工具类 
属性 

setOptions 设置Options对象的this.options属性  

topChain 

一个工具类  。可以使用Class.implement方法来实现到任何其他Class中。  

当前在Mootools中已经实现该类的Class是： Fx.Base, XHR 和 Ajax。   

例如在 Fx.Base 中，实现了界面效果的链式执行，当一个效果执行完毕后，执行定义好的效果链中的下一个效果。  方法链
不能同时被执行, 是依次执行。可用来制作更复杂的效果。 

示例 

var myFx = new Fx.Style('element', 'opacity');
 
myFx.start(1,0).chain(function(){
    myFx.start(0,1);
}).chain(function(){
    myFx.start(1,0);
}).chain(function(){
    myFx.start(0,1);
});  

//执行效果：element将反复隐现3次
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概要 

属性 
chain 向Chain对象实例的方法堆栈中增加一个新的方法 

callChain 执行方法堆栈中的第一个方法，然后删除掉这个方法 
clearChain 清空方法堆栈 

top属性 

topchain 

向Chain对象实例的方法堆栈中增加一个新的方法 

参数 

fn 要增加的
function 

topcallChain 

执行方法堆栈中的第一个方法，然后删除掉这个方法. 原来的第二个方法在堆栈中将提升为新的第一个方法。 

topclearChain 

清空方法堆栈 

topEvents 

一个工具类 。可以使用Class.implement方法来实现到任何其他Class中。
例如在Fx.Base 中 ，它被用来赋予一个界面效果在不同阶段的事件，如onComplete, onStart, onCancel。

事件可以通过options的方式或者使用addEvent方法的方式来添加进对象中。 

示例 

var myFx = new Fx.Style('element','opacity').addEvent('onComplete', function(){  
    alert('the effect is completed'); 
}).addEvent('onComplete', function(){  
    alert('I told you the effect is completed'); 
});  
   
myFx.start(0,1); 
//执行效果： 在完成该界面效果后，将顺序alert出  
//'the effect is completed' 和 'I told you the effect is completed'

Implementing 

该类可以被实现到其他其他任何类中，为这些类增加该类所提供的事件处理方法。配合Options类使用可以获得更好的效果。 

示例 

var Widget = new Class({
    initialize: function(){ 
    },
    finish: function(){
        this.fireEvent('onComplete');
    }
});  

Widget.implement(new Events);  

//然后...
var myWidget = new Widget();
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myWidget.addEvent('onComplete', myfunction);

概要 

属性方法 
addEvent 向Events对象的事件堆栈中增加一个新的事件 
fireEvent 触发指定事件堆栈中的所有事件 

removeEvent 删除事件堆栈中的一个事件 

属性

topaddEvent 

向Events对象的事件堆栈中增加一个新的事件 

参数 

type 事件名(如: 
‘onComplete’) 

fn f事件处理函数 

topfireEvent 

   触发指定事件堆栈中的所有事件 

参数 

type 事件名(如: ‘onComplete’) 
args 数组或对象。是作为事件处理函数的参数。如果参数大于一个,则使用数

组 
delay 整数。延迟执行事件处理函数的毫秒数 

示例 

var Widget = new Class({
    initialize: function(arg1, arg2){
        ...
        this.fireEvent("onInitialize", [arg1, arg2], 50);
    }
});  

Widget.implement(new Events);

topremoveEvent 

删除事件堆栈中的一个事件 

参数 

type 事件名(如: 
‘onComplete’) 

fn 要移除的时间处理函数  

topOptions 

一个工具类 。可以使用Class.implement方法来实现到任何其他Class中。用来实现方便的对options的设置。 

示例 

var Widget = new Class({
    options: {
        color: '#fff',
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        size: {
            width: 100
            height: 100
        }
    },
    initialize: function(options){
        this.setOptions(options);
    }
});
Widget.implement(new Options); 
//然后...
var myWidget = new Widget({
    color: '#f00',
    size: {
        width: 200
    }
});  

//执行结果： myWidget.options 为 {color: #f00, size: {width: 200, height: 100}}

概要 

属性 
setOptions 设置对象的this.options属性 

top属性 

topsetOptions 

设置对象的this.options属性 

参数 

defaults 默认的参数集合对象  
options 供用户输入的可选项的集合对象，可以为

空 

备注

如果你的类实现了 Events ，那么所有名字以on开头,然后首字母大写的option(如onReady,onMyEvent...),将变成对象实例的
事件。

topArray.js 

包含了Array类的一些原型方法，以及工具函数： $A, $each 

License 

MIT-style license. 

概要 

Array.js 包含了Array类的一些原型方法，以及工具函数： $A, $each 
Array  
属性 

forEach 迭代一个数组。这个方法使各个浏览器都能使用forEach这个方法而不需要浏览器原生的对 forEach 的支持。 
filter 实现非原生支持filter的浏览器的filter方法
map 实现非原生支持 map 的浏览器的filter方法 

every 实现非原生支持every 的浏览器的filter方法 
some 实现非原生支持 some 的浏览器的filter方法 

indexOf 实现非原生支持 indexOf 的浏览器的filter方法 
each 和 Array.forEach方法等同 
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copy 返回一个数组的副本  
remove 移除在数组中的和给出值相等的项 

contains 测试数组中是否含有所给出的项 
associate 传入一个作为键的数组，然后和本数组的值结合产生一个键值对。 

extend 接纳另外一个数组  
merge 和另一个数组合并，重复的项将被替代。 

include 把给出的元素纳入本数组。 
getRandom 在数组中随机选择一个项 

getLast 返回数组中最后一个项 
工具函数 
函数 

$A() 和 Array.copy功能等同 

$each 可用来对非常规数组进行迭代, 比如内建的getElementsByTagName的返回值, 函数的arguments对象, 或者是
一个object 

topArray 

概要 

属性 
forEach 迭代一个数组。这个方法使各个浏览器都能使用forEach这个方法而不需要浏览器原生的对 forEach 的支持。 

filter 实现非原生支持filter的浏览器的filter方法 
map 实现非原生支持 map 的浏览器的filter方法 

every 实现非原生支持every 的浏览器的filter方法 
some 实现非原生支持 some 的浏览器的filter方法 

indexOf 实现非原生支持 indexOf 的浏览器的filter方法 
each 和 Array.forEach方法等同 
copy 返回一个数组的副本 

remove 移除在数组中的和给出值相等的项 
contains 测试数组中是否含有所给出的项 

associate 传入一个作为键的数组，然后和本数组的值结合产生一个键值对。 
extend 接纳另外一个数组 
merge 和另一个数组合并，重复的项将被替代。 

include 把给出的元素纳入本数组。 
getRandom 在数组中随机选择一个项 

getLast 返回数组中最后一个项 

top属性 

topforEach 

迭代一个数组。这个方法使各个浏览器都能使用forEach这个方法而不需要浏览器原生的对 forEach 的支持。 更多详情请
参见： http://developer.mozilla.org- /en- /docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Global_Objects:Array:forEach 

forEach 迭代数组中的项并执行一个回调函数，回调函数只针对数组项中有值的项执行。如果数组中的项已经被删除或则没
有被赋值，则回调函数不会执行。

参数 

fn 回调函数。数组的当前迭代项和index将被传
入。 

bind 回调函数中this所要引用的对象 

示例 

['apple','banana','lemon'].each(function(item, index){
   alert(index + " = " + item);
}, bindObj);
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topfilter 

实现非原生支持filter的浏览器的filter方法。更多详情请参见： http://developer.mozilla.org- /en- /
docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Objects:Array:filter 

filter 迭代数组中的项并执行一个回调函数。 并以回调函数返回true的那些项来构造一个新的数组. 回调函数只针对数组项中
有值的项执行。如果数组中的项已经被删除或则没有被赋值，则回调函数不会执行。 

参数 

fn 回调函数。数组的当前迭代项和index将被传
入。 

bind 回调函数中this所要引用的对象 

示例 

var biggerThanTwenty = [10,3,25,100].filter(function(item, index){ 
        return item > 20;
});
//结果： biggerThanTwenty = [25,100]

topmap 

实现非原生支持 map 的浏览器的filter方法。更多详情请参见： http://developer.mozilla.org- /en- /
docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Global_Objects:Array:map 

map 迭代数组中的项并执行一个回调函数, 并根据回调函数返回的值来构造一个新数组。 回调函数只针对数组项中有值的项
执行。如果数组中的项已经被删除或则没有被赋值，则回调函数不会执行。 

参数 

fn 回调函数。数组的当前迭代项和index将被传
入。 

bind 回调函数中this所要引用的对象 

示例 

var timesTwo = [1,2,3].map(function(item, index){ 
        return item * 2;
});
//结果: timesTwo = [2,4,6];

topevery 

实现非原生支持every 的浏览器的filter方法 。更多详情请参见： http://developer.mozilla.org- /en- /
docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Global_Objects:Array:every 

every  迭代数组中的项并执行一个回调函数直到某个回调函数返回false。回调函数只针对数组项中有值的项执行。如果数组
中的项已经被删除或则没有被赋值，则回调函数不会执行。 

参数 

fn 回调函数。数组的当前迭代项和index将被传
入。 

bind 回调函数中this所要引用的对象 

示例 

var areAllBigEnough = [10,4,25,100].every(function(item, index){
        return item > 20;
});
//结果： areAllBigEnough = false
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topsome 

实现非原生支持 some 的浏览器的filter方法。 更多详情请参见：http://developer.mozilla.org- /en- /
docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Global_Objects:Array:some 

some 迭代数组中的项并执行一个回调函数直到某个回调函数返回true。回调函数只针对数组项中有值的项执行。如果数组
中的项已经被删除或则没有被赋值，则回调函数不会执行。 

参数 

fn 回调函数。数组的当前迭代项和index将被传
入。 

bind 回调函数中this所要引用的对象 

Example 

var isAnyBigEnough = [10,4,25,100].some(function(item, index){
 return item > 20;
});
//isAnyBigEnough = true

topindexOf 

实现非原生支持 indexOf 的浏览器的filter方法。  更多详情请参见： http://developer.mozilla.org- /en- /
docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Global_Objects:Array:indexOf 

indexOf 查找给出项在数组中的索引。 

参数 

item 要在数组中定位的元素 
from 整数; 可选; 查找的起始位置(默认为 

0) 

示例 

['apple','lemon','banana'].indexOf('lemon');    //returns 1
['apple','lemon'].indexOf('banana');            //returns -1

topeach 

和 Array.forEach方法等同 

参数 

fn 回调函数。数组的当前迭代项和index将被传
入。 

bind 回调函数中this所要引用的对象 

示例 

var Animals = ['Cat', 'Dog', 'Coala'];
Animals.each(function(animal){
   document.write(animal)
});

topcopy 

返回一个数组的副本 

返回值 

当前数组的一个副本 
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参数 

start 整数; 可选;起始索引, 默认为0。 如果为负数，则从数组的结尾的偏移量开
始。 

length 整数; 可选; 要复制的数量. 默认情况下, 复制全部 

示例 

var letters = ["a","b","c"];
var copy = letters.copy();     //新数组： ["a","b","c"]

topremove 

移除在数组中的和给出值相等的项 

参数 

item 要从数组中移除的
项 

返回值

移除项后的数组 

示例

["1","2","3","2"].remove("2");  //结果： ["1","3"];

topcontains 

测试数组中是否含有所给出的项 

参数 

item 要在数组中查找的项 
from 整数; 可选; 开始查找的起始索引, 默认为 0。如果为负数，则从数组的结尾的偏移量开

始。 

返回值 

true 找到 
false 未找

到 

示例 

["a","b","c"].contains("a"); // true
["a","b","c"].contains("d"); // false

topassociate 

传入一个作为键的数组，然后和本数组的值结合产生一个键值对。 

参数 

keys 一个其中的项将用来作为键的数
组 

示例 

var Animals = ['Cat', 'Dog', 'Coala', 'Lizard'];
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var Speech = ['Miao', 'Bau', 'Fruuu', 'Mute'];  

var Speeches = Animals.associate(Speech);
//Speeches['Miao'] 的值为 Cat.
//Speeches['Bau']  的值为 Dog.
//...

topextend 

接纳另外一个数组 

参数 

array 将要纳入的数
组 

示例 

var Animals = ['Cat', 'Dog', 'Coala'];
Animals.extend(['Lizard']);
//Animals 变为: ['Cat', 'Dog', 'Coala', 'Lizard'];

topmerge 

和另一个数组合并，重复的项将被替代。 

参数 

array 将要合并的数
组 

示例 

['Cat','Dog'].merge(['Dog','Coala']);  //返回： ['Cat','Dog','Coala']

topinclude 

把给出的元素纳入本数组。 

参数 

item 将要纳入数组的
项 

示例 

['Cat','Dog'].include('Dog');   //返回： ['Cat','Dog']
['Cat','Dog'].include('Coala'); //返回： ['Cat','Dog','Coala']

topgetRandom 

在数组中随机选择一个项 

topgetLast 

返回数组中最后一个项 

top工具函数 

概要 
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函数 
$A() Same as Array.copy, but as function. 

$each Use to iterate through iterables that are not regular arrays, such as builtin getElementsByTagName calls, 
arguments of a function, or an object. 

topFunctions 

top$A() 

和 Array.copy功能等同。 

示例 

function myFunction(){
    $A(arguments).each(argument, function(){
        alert(argument);
    });
}; 

top$each 

可用来对非常规数组进行迭代, 比如内建的getElementsByTagName的返回值, 函数的arguments对象, 或者是一个object 

参数 

iterable 一个可迭代的元素或对象 
function 迭代中所调用的回调函数  
bind 可选。回调函数中this将要引用的对

象 

回调函数的参数
item 当前正在迭代处理中的项  
index 整数; 项在数组中的索引, 或是键(如果迭代的是对

象) 

示例 

$each(['Sun','Mon','Tue'], function(day, index){
    alert('name:' + day + ', index: ' + index);
});

$each({first: "Sunday", second: "Monday", third: "Tuesday"},function(value, key){
    alert("the " + key + " day of the week is " + value);
}); 

topFunction.js

包含了对Function类增加的一些原型方法以及一些工具函数。

License

MIT-style license.

Credits

●     Some functions are inspired by those found in prototype.js http://prototype.conio.net/ © 2005 Sam Stephenson sam 
[at] conio [dot] net, MIT-style license
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概要

Function.js 包含了对Function类增加的一些原型方法以及一些工具函数。
Function  
属性

create 用于创建闭包的主要函数
pass 根据参数和要绑定的对象来创建闭包的快捷方法

attempt 尝试执行本函数,并返回本函数的返回值或者当函数执行发生错误时，返回false。
bind 用于创建绑定this引用对象的闭包（即可使闭包中的this指向你指定的对象）

bindAsEventListener 创建闭包并自动传入一个Event实例，通常用来做事件监听器。 
delay 延迟函数的执行 

periodical 定时执行函数

topFunction

概要

属性
create 用于创建闭包的主要函数

pass 根据参数和要绑定的对象来创建闭包的快捷方法
attempt 尝试执行本函数,并返回本函数的返回值或者当函数执行发生错误时，返回false。

bind 用于创建绑定this引用对象的闭包（即可使闭包中的this指向你指定的对象）
bindAsEventListener 创建闭包并自动传入一个Event实例，通常用来做事件监听器。

delay 延迟函数的执行
periodical 定时执行函数

top属性

topcreate

用于创建闭包的主要函数

返回值

创建的闭包函数 

参数 

options 一个可选项对象。参考下面的可选项

可选项

bind 函数中this所要引用的对象。默认为当前函数
event 如果它的值设为true, 则函数将像一个事件监听器，函数的第一个参数将传入一个event。如果设为一个类名，则函

数的第一个参数将传入一个这个类的实例 (这个类的构造方法的第一个参数将传入一个event)。默认为false.
arguments 当函数闭包执行时将被传入的单个参数或一组参数

说明：如果event和arguments两个可选项同时被设置, 则event将作为闭包的第一个参数传入，而arguments指定的参数紧随
其后。

delay 如果设置了该项，则函数闭包执行的时候将延迟所指定的毫秒数之后开始正式执行。默认为不延迟。
periodical 如果设置了该项，则函数闭包将每隔指定毫秒数执行一次。默认为不作定期执行。
attempt 如果设置为true, 则创建的函数闭包将尝试执行并返回结果。默认为false。

toppass

根据参数和要绑定的对象来创建闭包的快捷方法

返回值

创建的闭包函数
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参数
args 要传入的参数。如果参数大于一个，则请使用数组
bind 可选,函数中this所要引用的对象

示例

myFunction.pass([arg1, arg2], myElement);

topattempt

尝试执行本函数,并返回本函数的返回值或者当函数执行发生错误时，返回false。

参数
args 要传入的参数。如果参数大于一个，则请使用数组
bind 可选,函数中this所要引用的对象

示例

myFunction.attempt([arg1, arg2], myElement);

topbind

用于创建绑定this引用对象的闭包（即可使闭包中的this指向你指定的对象）

参数
bind 要传入的参数。如果参数大于一个，则请使用数组
args 可选,函数中this所要引用的对象

返回值

创建的闭包函数s

示例

function myFunction(){
   this.setStyle('color', 'red');
   // 注意，在这里的this引用的还是myFunction
   // 我们需要在创建闭包的时候绑定到需要设置样式的实际元素上去
};  

var myBoundFunction = myFunction.bind(myElement); //myFunction中的this被和myElement绑定
myBoundFunction(); 

topbindAsEventListener

创建闭包并自动传入一个Event实例，通常用来做事件监听器。

参数
bind 要传入的参数。如果参数大于一个，则请使用数组
args 可选,函数中this所要引用的对象

返回值

一个绑定了this以及预传入参数event(或window.event，根据浏览器不同而不同)的函数闭包

示例 

function myFunction(event){
   alert(event.clientx);
};
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myElement.onclick = myFunction.bindAsEventListener(myElement);

topdelay

延迟函数的执行

参数
delay 延迟的毫秒数
bind 可选, 函数中this所要引用的对象
args 可选, 要传入的参数。如果参数大于一个，则请使用数组

示例

myFunction.delay(50, myElement);         //延迟50毫秒后执行，绑定了myElement元素
(function(){alert('one second later...')}).delay(1000);    //一秒钟后alert

topperiodical

定时执行函数 

参数
interval 间隔毫秒数 
bind 可选, 函数中this所要引用的对象
args 可选, 要传入的参数。如果参数大于一个，则请使用数组

topNumber.js 

包含了Number类的一些原型方法 

License 

MIT-style license. 

概要 

Number.js 包含了Number类的一些原型方法 
Number  
属性 

toInt 以整数形式返回这个Number的值;  toInt方法在String上也有 
toFloat 以浮点数形式返回这个Number的值;toFloat方法在String上也有 

limit 给数值设置限制范围 
round 返回经过取舍后的数值 
times 传入一个函数，执行这个韩素该数值表示的次数 

topNumber 

概要 

属性 
toInt 以整数形式返回这个Number的值;  toInt方法在String上也有 

toFloat 以浮点数形式返回这个Number的值;toFloat方法在String上也有 
limit 给数值设置限制范围  

round 返回经过取舍后的数值 
times 传入一个函数，执行这个韩素该数值表示的次数  
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top属性 

toptoInt 

以整数形式返回这个Number的值;  toInt方法在String上也有 

toptoFloat 

以浮点数形式返回这个Number的值;toFloat方法在String上也有 

toplimit 

给数值设置限制范围 

参数 

min 数值, 最小
值 

max 数值, 最大
值 

返回值 

符合给定范围的值 

示例 

(12).limit(2, 6.5)  // 返回 6.5
(-4).limit(2, 6.5)  // 返回 2
(4.3).limit(2, 6.5) // 返回4.3

topround 

返回经过取舍后的数值 

参数 

precision 整数, 小数点后的位数。可以为负数或者为0 (默
认). 

示例 

12.45.round()   // 返回 12 
12.45.round(1)  // 返回 12.5 
12.45.round(-1) // 返回 10 

返回值 

取舍后的值 

toptimes 

传入一个函数，执行这个韩素该数值表示的次数 

参数 

function 要执行的函数 

示例 
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(4).times(alert);

topString.js 

包含了对String的一些扩展原型方法 

License 

MIT-style license. 

概要 

String.js 包含了对String的一些扩展原型方法 
String  
属性 

test 把当前字符串用一个正则表达式做匹配测试 
toInt 把当前字符串转换成整数值 

toFloat 把当前字符串转换成浮点数 
camelCase 把横线分割字符串转换成大小写分隔字符串(即骆驼型) 
hyphenate 把大小写分隔字符串转换成横线分隔字符串  
capitalize 把字符串中每个单词的第一个字母变为大写 

trim 去除字符串两端的空白字符 
clean 去除字符串两端的空白字符，并且把其他地方的两个以上相连的空白字符变为一个空白字符 

rgbToHex 把RGB颜色值转换为十六进制颜色值

hexToRgb 把十六进制颜色值转换为RGB颜色值 
contains 检查指定的字符串是否在本字符串中存在(即是否是子串) 

escapeRegExp 转义掉字符串中属于正则表达式专有符号的字符 
rgbToHex 参考String.rgbToHex，但是这个方法是数组的方法 
hexToRgb 参考String.hexToRgb，但是这个方法是数组的方法 

topString 

概要 

属性 
test 把当前字符串用一个正则表达式做匹配测试 

toInt 把当前字符串转换成整数值 
toFloat 把当前字符串转换成浮点数 

camelCase 把横线分割字符串转换成大小写分隔字符串(即骆驼型) 
hyphenate 把大小写分隔字符串转换成横线分隔字符串 
capitalize 把字符串中每个单词的第一个字母变为大写 

trim 去除字符串两端的空白字符 
clean 去除字符串两端的空白字符，并且把其他地方的两个以上相连的空白字符变为一个空白字符 

rgbToHex 把RGB颜色值转换为十六进制颜色值 
hexToRgb 把十六进制颜色值转换为RGB颜色值 

contains 检查指定的字符串是否在本字符串中存在(即是否是子串) 
escapeRegExp 转义掉字符串中属于正则表达式专有符号的字符 

rgbToHex 参考String.rgbToHex，但是这个方法是数组的方法 
hexToRgb 参考String.hexToRgb，但是这个方法是数组的方法 

top属性 

toptest 

file:///C|/Documents%20and%20Settings/de...%D0%C2%BD%A8%CE%C4%BC%FE%BC%D0/index.htm (21 of 85) [2007-9-25 11:05:07]



mootools docs - Ajax

把当前字符串用一个正则表达式做匹配测试 

参数 

regex 字符串格式的正则表达式或正则表达式对象 
params 可选, 如果第一个参数regex是一个字符串, 这个这个参数是你要传递给这个字符串所代表的正则表达式的参数 (比

如: 'i'等；但是‘g’是没有效果的 ) 

返回值 

如果匹配，则返回true；否则返回false。更多javascript的正则表达式内容： http://developer.mozilla.org- /en- /
docs- /Core_JavaScript_1.5_Reference:Objects:RegExp:test 

示例 

"I like cookies".test("cookie");        // 返回 true
"I like cookies".test("COOKIE", "i")    // (忽略大小写) 返回 true
"I like cookies".test("cake");          // 返回 false

toptoInt 

把当前字符串转换成整数值 

返回值 

一个整数值或是“NaN”  

示例 

var value = "10px".toInt(); // 10

toptoFloat 

把当前字符串转换成浮点数 

返回值 

一个浮点数或是“NaN” 

示例 

var value = "10.848".toFloat(); // 10.848

topcamelCase 

把横线分割字符串转换成大小写分隔字符串(即骆驼型) 

示例 

"I-like-cookies".camelCase(); // "ILikeCookies"

tophyphenate 

把大小写分隔字符串转换成横线分隔字符串 

示例 
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"ILikeCookies".hyphenate(); // "I-like-cookies"

topcapitalize 

把字符串中每个单词的第一个字母变为大写 

示例 

"i like cookies".capitalize(); // "I Like Cookies"

toptrim 

去除字符串两端的空白字符 

示例 

"    i like cookies     ".trim() // "i like cookies"

topclean 

去除字符串两端的空白字符，并且把其他地方的两个以上相连的空白字符变为一个空白字符 

示例 

" i      like     cookies      \n\n".clean() //"i like cookies"

toprgbToHex 

把RGB颜色值转换为十六进制颜色值 。字符串的格式必须是如这样：“rgb(255,255,255)”  或  “rgba(255,255,255,1)”; 

参数 

array 布尔值,默认为false.  如果你需要数组形式的结果（如 [‘FF’,’33’,’00’]） 而不是字符串形式的结果(如“#FF3300”）， 
则设为true

返回值 

十六进制或数组形式颜色值。如果给出的字符串形式的rgba值中的第四个参数为0，如"rgba(255,1,1, 0)"，则
返回“transparent” 。 

示例 

"rgb(17,34,51)".rgbToHex();     //"#112233"
"rgba(17,34,51,0)".rgbToHex();  //"transparent"
"rgb(17,34,51)".rgbToHex(true); //['11','22','33']

tophexToRgb 

把十六进制颜色值转换为RGB颜色值 。输入的字符串必须是代表一个十六进制颜色值的字符串(带#或不带#). 也可以是三位
的颜色值(如：‘333’); 

参数 

array 布尔值，默认为false。如果你需要数组形式的结果（如： [255,255,255] ）而不是字符串形式的结果（如： 
“rgb(255,255,255)”），则设为true 
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返回值 

rgb 字符串或数组 

示例 

"#112233".hexToRgb();           //"rgb(17,34,51)"
"#112233".hexToRgb(true);       //[17,34,51]

topcontains 

检查指定的字符串是否在本字符串中存在(即是否是子串) 。可以指定第二个参数，它的作用是：以这个给出的字符或字符串
来把当前字符串分割成一个列表，然后在这个列表项中查找是否含有和目标字符串匹配的项 

示例 

'a b c'.contains('c', ' ');     //true
'a bc'.contains('bc');          //true
'a bc'.contains('b', ' ');      //false

topescapeRegExp 

转义掉字符串中属于正则表达式专有符号的字符 

示例 

var search = 'animals.sheeps[1]'.escapeRegExp(); // 'animals\.sheeps\[1\]'

toprgbToHex 

参考String.rgbToHex，但是这个方法是数组的方法 

tophexToRgb 

参考String.hexToRgb，但是这个方法是数组的方法 

topElement.js 

包含了对元素的扩展原型方法, 和 $ 函数配合使用。 

License 

MIT-style license. 

Credits 

●     Some functions are inspired by those found in prototype.js http://prototype.conio.net/ © 2005 Sam Stephenson sam 
[at] conio [dot] net, MIT-style license 

Summary 

Element.js 包含了对元素的扩展原型方法, 和 $ 函数配合使用。 
Element  
属性 

initialize 根据传入的类型创建一个新元素 
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Elements 
工具函数 
函数 

$ 返回经过扩展过的元素 
$$ 选择并扩展多个元素 

Element  
属性 

set 可是用来设置事件，样式和属性
injectBefore 把元素插入到给出的元素之前 

injectAfter 用法和 Element.injectBefore相同，但插入到元素之后 
injectInside 用法和 Element.injectBefore相同，但插入到元素之内 

injectTop 用法和 Element.injectInside,相同，但插入到元素之内的最上方 
adopt 把给出的元素插入到本元素之内 

remove 从DOM树中删除掉本元素 
clone 复制本元素并返回本元素的副本 

replaceWith 将本元素替换成给出的一个元素 
appendText 为DOM元素添加文本 

hasClass 检查元素的class中是否有给出的class名称 
addClass 为元素添加class样式(如果该class样式在本元素上还没有) 

removeClass 和 Element.addClass相反，移除元素上指定的class 
toggleClass 添加/删除 元素上的class 

setStyle 为元素设置一个css样式属性 
setStyles 为元素设置多个css样式属性  

setOpacity 设置元素的透明度。如果opacity 为0，则也设置visibility 为“hidden” ；如果opacity > 0，则也设置visibility 为 
“visible”  

getStyle 获取一个给出的css属性的值  
getStyles 获取一个包含了多个css属性值的对象 

getPrevious 获取前一个相邻元素(不包括文本节点)  
getNext 获取后一个相邻元素(不包括文本节点) 
getFirst 获取第一个相邻元素(不包括文本节点) 
getLast 获取最后一个相邻元素(不包括文本节点) 

getParent 获取$(element.parentNode) 
getChildren 获取所有 $(element.childNodes),不包括文本节点 

hasChild 判断元素是否有子元素 
getProperty 获取元素的一个属性的值 

removeProperty 删除元素上的属性 
getProperties 获取元素的多个属性的值 

setProperty 设置元素的一个属性 
setProperties 设置元素的多个属性 

setHTML 设置元素的innerHTML 
setText 设置元素的inner text 
getText 获取元素的inner text 
getTag 返回元素的标签名(小写形式) 
empty 清空元素的所有子元素 

topElement 

概要 

属性 
initialize 根据传入的类型创建一个新元素 

top属性 

topinitialize 
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环状转换。  使用的时候要这样使用：Circ.easeIn 或 Circ.easeOut 或 Circ.easeInOut 

Graph 

 

topSine 

正弦转换。  使用的时候要这样使用：Sine.easeIn 或 Sine.easeOut 或 Sine.easeInOut 

Graph 

 

topBack 

先回退，后前进的转换。  使用的时候要这样使用：Back.easeIn 或 Back.easeOut 或 Back.easeInOut 

Graph 

 

topBounce 
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弹跳转换。  使用的时候要这样使用：Bounce.easeIn 或 Bounce.easeOut 或 Bounce.easeInOut 

Graph 

 

topElastic 

弹性曲线转换 。使用的时候要这样使用： Elastic.easeIn 或 Elastic.easeOut 或 Elastic.easeInOut 

Graph 

 

topDrag. Base.js 

包含的类有：Drag.Base,  Element.makeResizable 

License 

MIT-style license. 

概要 

Drag. Base.js 包含的类有：Drag.Base,  Element.makeResizable 
Drag.Base 根据鼠标的位置来改变一个元素的css样式表中用来定位的两个属性 
Element  
属性 

makeResizable 使一个元素可以以拖动的方式来进行改变大小 

topDrag.Base 

根据鼠标的位置来改变一个元素的css样式表中用来定位的两个属性 
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备注 

Drag.Base需要页面使用XHTML文档类型. 

参数 

el 需要应用拖动功能的元
素 

options 可选项 

可选项 

handle 可实行拖动的部位。不指定的话，则使用el本
身 

modifiers 参考下面的modifiers 
limit 参考下面的limit 
grid 可选。拖动时的步进单位像素距离。 
snap 可选。拖动开始正式响应的距离。  

modifiers 

x 鼠标横向移动时的鼠标样式 默认情况下为‘left’ 
y 鼠标纵向移动时的鼠标样式 默认情况下为 

‘top’ 

limit 

x 数组。相对于modifiers.x所指定的位置的起始和结束的距离限制 
y 数组。相对于modifiers.y所指定的位置的起始和结束的距离限制 

事件

onStart 可选, 在用户开始拖动时执行
(mousedown); 

onComplete 可选, 在用户停止拖动时执行 
onDrag 可选, 在用户拖动期间执行 

topElement 

概要 

属性 
makeResizable 使一个元素可以以拖动的方式来进行改变大小 

属性

topmakeResizable 

使一个元素可以以拖动的方式来进行改变大小 

参数 

options 参考Drag.Base 的可选
项 

topDrag. Move.js 

包含的类有： Drag.Move,  Element.makeDraggable 

License 

MIT-style license. 
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概要 

Drag. Move.js 包含的类有： Drag.Move,  Element.makeDraggable 
Drag.Move 扩展自 Drag.Base,提供一些额外的拖动功能, 支持snapping和droppables. 
Element  
属性 

makeDraggable 使一个元素可拖动 

topDrag.Move 

扩展自 Drag.Base,提供一些额外的拖动功能, 支持snapping和droppables. Drag.move 支持position为absolute或relative. 如
果没有找到position值，则会自动设置为absolute.   

参数 

Drag.Move需要页面使用XHTML文档类型. 

参数 

el 需要应用拖动功能的元
素. 

options 可选项 

可选项 

包括了Drag.Base的所有可选项。附加的有:  

container - 可拖动元素的容器，可拖动元素的拖动范围被限制在该容器的大小和位置。默认为false(即没有限制)  

droppables - 一个数组，表示一系列你的可拖动元素可以被drop到的目标对象。
overflown - 一个数组，一系列嵌套的可滚动容器,请查看Element::getPosition 

topElement 

概要 

属性 
makeDraggable 使一个元素可拖动 

top属性 

topmakeDraggable 

使一个元素可拖动 

参数 

options 参考Drag.Move 和Drag.Base 的可选项 

topHash.js 

包含的类有：Hash. 

License 

MIT-style license. 

概要 
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Hash.js 包含的类有：Hash. 
Hash 它包装了一个对象，在内部以map来使用。 
属性 

get 从hash中获取一个值 
hasKey 检查在hash中是否存在指定键的键值对。 

set 向hash中增加一个新的键值对，或则当该键存在的时候替换掉原先该键的值。 
remove 从hash中删除一个键值对。

each 迭代hash中的每个键值对并执行一个函数 
extend 以一个含有键值对的对象来扩展当前这个hash 
merge 把一个或多个对象合并到hash中来 
empty 清空hash中的所有键值对  

keys 返回一个包含hash中所有键的数组,顺序和 Hash.values返回的值一一对应。 
values 返回一个包含hash中所有值的数组。顺序和 Hash.keys返回的键一一对应。 

工具函数 
函数 

$H 快捷函数，从对象中生成一个Hash 

topHash 

它包装了一个对象，在内部以map来使用。用户只能使用 set(), get(), 和 remove() 方法来增改, 获取以及删除值。不能直接
访问其内部使用的对象。 允许null/undefined值。  

备注 

每个hash实例都有一个length属性 

参数 

obj 要转化成hash的对
象 

示例 

var hash = new Hash({a: 'hi', b: 'world', c: 'howdy'});
hash.remove('b');       // b 被删除
hash.set('c', 'hello');
hash.get('c');          // 返回： 'hello'
hash.length；           // 返回： 2 

概要 

属性 
get 从hash中获取一个值 

hasKey 检查在hash中是否存在指定键的键值对。 
set 向hash中增加一个新的键值对，或则当该键存在的时候替换掉原先该键的值。 

remove 从hash中删除一个键值对。 
each 迭代hash中的每个键值对并执行一个函数 

extend 以一个含有键值对的对象来扩展当前这个hash 
merge 把一个或多个对象合并到hash中来 
empty 清空hash中的所有键值对 

keys 返回一个包含hash中所有键的数组,顺序和 Hash.values返回的值一一对应。 
values 返回一个包含hash中所有值的数组。顺序和 Hash.keys返回的键一一对应。 

top属性 

topget 
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从hash中获取一个值 

参数 

key 键  

返回值 

键对应的值 

tophasKey 

检查在hash中是否存在指定键的键值对。 

参数 

key 键 

返回值 

如果存在给出的键所对应的值，则返回true；否则返回false。 

topset 

向hash中增加一个新的键值对，或则当该键存在的时候替换掉原先该键的值。 

参数 

key 键 
value 值 

topremove 

从hash中删除一个键值对。 

参数 

key 键 

topeach 

迭代hash中的每个键值对并执行一个函数.  The first argument passed to the function will be the value, the second one will 
be the key, like $each. 

参数 

fn 针对每一个键值对而调用的函数 
bind 可选, 调用的函数中this所引用的对象

topextend 

以一个含有键值对的对象来扩展当前这个hash Values for duplicate keys will be replaced by the new ones. 

参数 

obj 含有键值对的一个对
象 

topmerge 

把一个或多个对象合并到hash中来 

topempty 

清空hash中的所有键值对 
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topkeys 

返回一个包含hash中所有键的数组,顺序和 Hash.values返回的值一一对应。 

返回值 

含有hash中所有键的一个数组 

topvalues 

返回一个包含hash中所有值的数组。顺序和 Hash.keys返回的键一一对应。 

返回值 

含有hash中所有值的一个数组 

top工具函数 

概要 

函数 
$H 快捷函数，从对象中生成一个Hash 

top函数 

top$H 

快捷函数，从对象中生成一个Hash 

topHash. Cookie.js 

使用Json数据格式的Hash来对cookie做存储和加载操作 

概要 

Hash. Cookie.js 使用Json格式来存储和加载一个Hash当作cookie 
Hash. Cookie  
属性 

save 保存一个Hash到cookie中 
load 装载cookie到一个Hash中

topHash. Cookie 

从 Hash类中基础了所有的方法和属性。额外的方法是：save 和 load。 由于Hash json 字符串大小限制为 4kb (4096byte), 
所以要注意你的Hash的大小。  当从cookie中装载数据到Hash中的时候将自动创建一个Hash.Cookie实例。如果Hash为空，
那么cookie也将被删除掉。 

参数 

name cookie对于的键 (名称)  
options 给Cookie类设置的可选项都会直接传给Hash.Cookie。 另外, 它有autoSave这个可选项, 在每个操作的时候自动

保存。默认为true。 

示例 
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var fruits = new Hash.Cookie('myCookieName', {duration: 3600});
fruits.extend({
    'lemon': 'yellow',
    'apple': 'red'
});
fruits.set('melon', 'green');
fruits.get('lemon'); // yellow
 
// 在另外一个页面上： 
var fruits = new Hash.Cookie('myCookieName', {duration: 365});
fruits.get('melon');    // green
 
fruits.erase();         // 删除cookie

概要 

属性 
save 保存一个Hash到cookie中 
load 装载cookie到一个Hash中 

top属性 

topsave 

保存一个Hash到cookie中。如果Hash为空，则删除这个cookie 

返回值 

如果json格式的字符串cookie长度太长，则返回false;否则为true 

示例 

var login = new Hash.Cookie('userstatus', {autoSave: false});
 
login.extend({
    'username': 'John',
    'credentials': [4, 7, 9]
});
login.set('last_message', 'User logged in!');
 
login.save();

topload 

装载cookie到一个Hash中 

topColor.js 

包含了Color类

License 

MIT-style license. 

概要 

Color.js 包含了Color类 
Color 创建一个Color对象(其中包含了所有与颜色规范有关的方法) 
Properties 

mix 混合两个或多个颜色 
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invert 反色 
setHue 设置颜色的灰度，并返回该新的颜色 

setSaturation 设置颜色的饱和度，并返回该新的颜色 
setBrightness 设置颜色的亮度， 并返回该新的颜色 

工具函数 
函数 

$RGB 创建颜色对象的快捷函数,基于RGB值（红，绿，蓝） 
$HSB 创建颜色对象的快捷函数,基于RGB值,基于HSB值（灰度，饱和度，亮度） 

Array  
属性 

rgbToHsb 把一个RGB值转换为HSB值 
hsbToRgb 把一个HSB值转换为RGB值 

topColor 

创建一个Color对象(其中包含了所有与颜色规范有关的方法) 。
参数:  

color - 十六进制代码, 或RGB值数组，或HSB值数组。如果是HSB颜色, 你需要指定第二个参数(也就是type)  
type - 要创建的颜色的类型。如果是要创建HSB颜色或是一组十六进制颜色,则必须要指定；可填的值有： ‘rgb’, ‘hsb’ 或 ‘hex’. 

示例 

var black = new Color('#000');
var purple = new Color([255,0,255]);  

// 混合红，白，紫三色, 每次混色的时候取要混入颜色的10%
var darkpurple = black.mix('#fff', purple, 10);  
$('myDiv').setStyle('background-color', darkpurple); 

示例 

属性 
mix 混合两个或多个颜色 

invert 反色 
setHue 设置颜色的灰度，并返回该新的颜色 

setSaturation 设置颜色的饱和度，并返回该新的颜色 
setBrightness 设置颜色的亮度， 并返回该新的颜色 

top属性 

topmix 

混合两个或多个颜色 

参数 

color 要混入的颜色.可以指定多个
alpha 如果以一个数字作为最后一个参数,则这个参数被作为混入颜色量(也就是所谓的alpha

值) 

topinvert 

反色 

topsetHue 

设置颜色的灰度，并返回该新的颜色 
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参数 

value 灰度
值 

topsetSaturation 

设置颜色的饱和度，并返回该新的颜色 

参数 

percent 饱和度百分比
值 

topsetBrightness 

设置颜色的亮度， 并返回该新的颜色 

参数 

percent 亮度百分比
值 

top工具函数 

概要 

函数 
$RGB 创建颜色对象的快捷函数,基于RGB值（红，绿，蓝） 
$HSB 创建颜色对象的快捷函数,基于RGB值,基于HSB值（灰度，饱和度，亮度） 

top函数 

top$RGB 

创建颜色对象的快捷函数,基于RGB值（红，绿，蓝） 

参数 

r (整数) 红色值 (0-
255) 

g (整数) 绿色值 (0-
255) 

b (整数) 蓝色值 (0-
255) 

top$HSB 

创建颜色对象的快捷函数,基于RGB值,基于HSB值（灰度，饱和度，亮度） 

参数 

h (整数) 灰度值 (0-
100) 

s (整数) 饱和度 (0-
100) 

b (整数) 亮度    (0-
100) 

topArray 

概要 
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属性 
rgbToHsb 把一个RGB值转换为HSB值 
hsbToRgb 把一个HSB值转换为RGB值 

top属性 

toprgbToHsb 

把一个RGB值转换为HSB值 

返回值 

代表HSB颜色的一个数组

tophsbToRgb 

把一个HSB值转换为RGB值 

返回值 

代表RGB 颜色的一个数组 

topGroup.js 

用来对类或者是元素事件进行分组。加入到一个组上的事件会在该组中所有拥有该事件的组员的该事件触发过后随之触发(-
_-!!好拗口...能理解吧？)。 

License 

MIT-style license. 

概要 

Group.js 用来对类或者是元素事件进行分组。 
Group  
属性 

addEvent 向组中加入一个事件  

topGroup 

一个工具类 

参数 

xhr1 = new Ajax('data.js', {evalScript: true});
xhr2 = new Ajax('abstraction.js', {evalScript: true});
xhr3 = new Ajax('template.js', {evalScript: true});
 
var group = new Group(xhr1, xhr2, xhr3);
group.addEvent('onComplete', function(){
    alert('All Scripts loaded');    //将在下面三个请求动作完成以后触发
});
 
xhr1.request();
xhr2.request();
xhr3.request();

概要 
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属性 
addEvent 向组中加入一个事件 

top属性 

topaddEvent 

向组中加入一个事件 

参数 

type 事件名
(如：‘onComplete’) 

fn 事件监听函数  

topScroller.js 

包含的类有： Scroller. 

License 

MIT-style license. 

概要

Scroller.js 包含的类有： Scroller. 
Scroller 鼠标在到达出现溢出的元素的某个边界时，滚动该元素。
属性 

start 开始监听鼠标移动  
stop 停止监听鼠标移动 

topScroller 

鼠标在到达出现溢出的元素的某个边界时，滚动该元素。 

备注 

需要文档是XHTML的格式 

参数 

element 必须项,目标元素
options 可选, 查看下面的可选项，以及Fx.Base 的可选

项 

可选项 

area 整数, 元素的滚动边
界 

velocity 整数, 滚动速率  

事件 

onChange 可选。自动向监听器中传入x和y坐标
值。 

概要 

属性 
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start 开始监听鼠标移动 
stop 停止监听鼠标移动 

top属性 

topstart 

开始监听鼠标移动 

topstop 

停止监听鼠标移动 

topSlider.js 

包含的类有：Slider 

License 

MIT-style license. 

概要 

Slider.js 包含的类有：Slider 
Slider 创建包含两个元素的滑块: 一个滑动游标以及一个滑动容器 
属性 

set 设置滑块的当前值. 

topSlider 

创建包含两个元素的滑块: 一个滑动游标以及一个滑动容器 

备注 

  需要文档格式是XHTML

参数 

element 作为容器的元素  
knob 作为游标的元素  
options 参考下面的可选

项 

可选项 

steps 滑块的步进数 
mode ‘horizontal’ 或 ‘vertical’. 默认为

horizontal. 
offset 游标位置的相对偏移量。默认为 0. 

事件 

onChange 当滑块的值发生改变时触发 
onComplete 当你完成滑动时触发  
onTick 可选, 你可以改变onTick的行为。比如改变游标正滑动到目的位置时显示的效

果。 

概要 

属性 
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set 设置滑块的当前值. 

top属性 

topset 

设置滑块的当前值. 

参数 

step 要设置的
值  

topSmoothScroll.js 

包含的类有：SmoothScroll 

License 

MIT-style license. 

Summary 

SmoothScroll.js 包含的类有：SmoothScroll 
SmoothScroll 自动处理页面中的所有锚点并且当鼠标点击它们时，产生平滑滚动的效果。 

topSmoothScroll 

自动处理页面中的所有锚点并且当鼠标点击它们时，产生平滑滚动的效果。继承了 Fx.Scroll.类的所有方法，属性，事件和
可选项。 

备注 

  需要文档是XHTML 格式的 

参数 

options 参照Fx.Scroll类的可选项。另外，可以指定你要作平滑滚动效果的链接元素，以及其他别的元素。默认是页面上的
所有链接。

示例 

new SmoothScroll();

topSortables.js 

包含了Sortables 类 

License 

MIT-style license. 

概要 

Sortables.js 包含了Sortables 类 
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Sortables 创建一个可拖放的界面, 用来排序列表

topSortables 

创建一个可拖放的界面, 用来排序列表 

备注 

文档需要是XHTML 格式

参数 

list 必须项, 要成为可排序列表的元
素 

options 查看下面的可选项  

可选项 

handles 一组作为可拖动“把手”的元素(简称拖把...). 默认为本来的那些元素自
身 

事件 

onStart 在开始拖动时触
发  

onComplete 在结束拖动时触
发 

topTips.js 

工具提示,气泡提示 的实现。 

License 

MIT-style license. 

Credits 

The idea behind Tips.js is based on Bubble Tooltips (http://web-graphics.com/mtarchive/001717.php) by 
Alessandro Fulcitiniti http://web-graphics.com 

概要 

Tips.js 工具提示,气泡提示 的实现。 
Tips 显示一个提示消息，以及/或相关链接 

topTips 

显示一个提示消息，以及/或相关链接 

备注 

文档需要XHTML格式 

参数 

elements 要添加tip的元素
集  

options 参考下面的可选
项 

可选项 
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maxTitleChars 提示的标题所能显示的最长字数。默认为 30. 
showDelay onShow方法延迟执行的毫秒数 (默认为100 

ms) 
hideDelay onHide方法延迟执行的毫秒数  (默认为100 

ms) 
className 提示所用的样式名的前缀。默认为 ‘tool’. 

整个提示的样式为: tool-tip 

提示标题的样式为: tool-title 

文本内容的样式为: tool-text 

offsets 提示与鼠标的距离。一个包含x/y 属性的对
象。 

fixed 如果为true,则提示不会跟随鼠标移动。 

事件 

onShow 可选。可以用来覆盖默认的onShow的行
为  

onHide 可选。可以用来覆盖默认的onHide的行为  

示例 

<img src="/images/i.png" title="The body of the tooltip isstored in the title" class="toolTipImg"/>
<script>
    var myTips = new Tips($$('.toolTipImg'), {
        maxTitleChars: 50
    });
</script>

备注 

元素的title属性总会被作为提示的主内容. 如果你在title中输入 :: ，则 :: 前的内容将被作为提示的标题。 

topAccordion.js 

包含了类：Accordion 

License 

MIT-style license. 

Summary 

Accordion.js 包含了类：Accordion 
Accordion 创建一个可切换显示的面板容器(如QQ的面板)。
属性 

addSection 在面板容器(Accordion)中动态添加一个显示部分(Section)。 
display 显示特定的一个Section并隐藏其他的Section 

topAccordion 

创建一个可切换显示的面板容器。继承了 Fx.Elements的所有方法，属性，事件和可选项。 

备注 

需要文档类型是 XHTML 格式的。 

参数 
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togglers 必须项。一组作为可点击触发切换动作的元素(俗称‘把手’    -
_-!!   ) 

elements 必须项。一组作为内容容器的元素。 
options 可选。参考 Fx.Base 的属性和事件，以及一下的可选项 

可选项 

show 整数, 初始显示的Section的index 
display 整数, 初始显示的Section的index (会带有转换效果).默认为 0. 
fixedHeight 整数, 如果想要元素的高度固定，则指定这个值。默认为false 
fixedWidth 整数, 如果想要元素的宽度固定，则指定这个值。默认为false 
height 布尔值, 将给Accordion在高度上产生过渡变换效果。默认为true. 
opacity 布尔值, 将给Accordion在透明度上产生过渡变换效果。默认为true. 
width 布尔值, 将给Accordion在宽度上产生过渡变换效果。默认为false.  
alwaysHide 布尔值, 是否允许隐藏所有Section，如为false，则总是有一个Section被显示。默认为

false. 

事件 

onActive 当一个Section被显示的时候触
发 

onBackground 当一个Section被隐藏的时候触
发 

概要 

属性 
addSection 在面板容器(Accordion)中动态添加一个显示部分(Section)。 

display 显示特定的一个Section并隐藏其他的Section 

top属性 

topaddSection 

在面板容器(Accordion)中动态添加一个显示部分(Section)。 

参数 

toggler ‘把手’元素 
element 内容容器元素 
pos 要加入到Accordion中的位置索引

topdisplay 

显示特定的一个Section并隐藏其他的Section 

参数 

index 整数, 要显示的Section的索引, 或则是要显示的Section元素本
身 
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